الوحدة الأولى (برنامج (Scratch‏ صفحة ١‏ 

٠‏ أولا : تعريفات هامت: 

crac )(‏ لغ برمجن رسومين تستخدم في تعليم البرمجي بصورة مرئيم. 

() اللينات 8100165 : هي الأوامر الرسومية الخاصة بالبرمجية ويتم تركيبها فوق بعضها البعض. 

5 المنصت ءعه)5 : هي المنطقة التي يظهرعليها ناتج العمل أو التنفيذ. 

(5) مجموعات البرمجيّ 5011705 : هي مجموعات مختلفت تحتوي على الأوامر 1810015 ولكل منها لون. 

(۵) المقطع البرمجي : هي الأوامر راللبنات) التي تم تركيبها مع بعضها البعض في منطقث البرمجم. 

(1) مجموعيٌ 1100101 : تحتوي على لبنات خاصي بحركہ الكائن واتجاهه ود ورانه. 

(۷) مجموعي 1.0015 : تحتوي على لبنات تخص أنماط وأشكال الكائن. 

() مجموعت 1772205 : تحتوي على لبنات خاصة بالأحداث التي تقع على الكائنات. 

(۵ مجموعيٌ ٤٥1١٤۲٥١1‏ : نتحتوى على لبنات خاصي بالحركي المستمرة للكائن. 

٠١‏ )مجموعي 50112015 : تحتوي على لبنات خاصث بتشغيل الأصوات وتسجيلها. 

)١١(‏ مجموعث ۲٠١‏ : تحتوي على لبنات تستخدم في رسم الخطوط والأشكال الهندسيم. 

(۲) مجموعيٌ 5005108 : تحتوي على لبنات تستتخدم في مشاريع الألعاب وتحقيق الهدف المطلوب. 

15) مجموعي 076©1:2101:5 تحتوي على لبئات تخص المعاملات الحسابيي والمنطقيي والمقارن”. 

(15) خلفيم المنصى م221201:0 ©5128 : هي الصورة التي تغطي المنصي ©21285. 

(0160) مظاهرالكائنات 0050012©5) : هي الأشكال المختلفيّ لنفس الكائن. 


050 أمرالت الشرطي 1162 .... 11: يستخدم لاختبارقيمة شرط ما. 
۰ ثانيا : مميزات برنامج :51:26[12: 
() تعلم أساسيات البرمجىي. 5 مجاني. ‏ () يعمل بإنترنت ©0110 وبدون انترنت 0111122. 


(5) يعمل على معظم انظمي التشغيل. (0) إنشاء البرامج بطريقي سهلي 1 إنتاج برامج للمواد الاخرى 
(۷) تنميئ مهرات التفكير المنطقي والعلمي. (۸ إنشاء الألعاب والرسوم المتحركة والقصص التفاعليي. 








: 501211 ثالثا: مكونات نافذة‎ ٠ 
خلفيي المنصہ.‎ )0(  .5111© شريط القوائم. 5) شريط الأداوت 5 المنصي © الكائن‎ )١( 
2,7 منطقت الكائنات. ر۷ شريط التبويبات. (۸ منطقى البرمجي. (۵ مجموعات الأوامر. 0 تقطن‎ )5( 
رابعا : التعرف على المنصي : تتكون المنصي من‎ ٠ 
العلم : لتشغيل اللعبي اوالبرنامج 59) الدائرة : للإيقاف.‎ )١( 
المريع : لتكبير المنصي رى نقنطي ۷,×: مكان مؤشرالفارة.‎ 5 
' 1 5 
اسم الكائن. 59) مكان الكائن. 5 اتجاهه (8) دوراته.‎ )( 
امكانيي سحب الكائن أثناء التشغيل. 50 إظهار وإخفاء الكائن.‎ )0( 
. )۷( سادسا: تند أحدهما أفقى (×) والآخررأسى‎ ۵ 





»ء سابيعا: أوامرالتكرار: من مجموعت 001111:01) 
( الأمرغهدءم»1 : تكرار عدد معين من المرات. 
5 الأمر1"'01©7©1: تكرارعدد لا نهائي من المرات. 
0 فى برنامج 51"211: 
أولذ : قائمى 111 وتحتوي على ١‏ أوام ر هامت 
)١(‏ كه 537 : لحفظ المشروع بالامتداد 982. 
e٣ )5‏ م0: لفتح مشروع سبق حفظہ 


5 2677: لإنشاء مشروع جديد. الحاسب الآلي (الصف الأول الإعدادي) 











میل: صفحة ۲ 
ر( ©11200©161: لإسترجاع الكائن بعد حذفه. 
5) 1230111 51286 5111211: لتغيير حجم المنصہ إلى منصن ذات نمط صغير. 
٠‏ تاسعا: كيفيت إضافخ كائن أومظهر جديد للمشروع: 
1 من مكتبي الكائنات. () رسم كائن. 





5 إلتقاط صورة للكائن. (8) تحميل صورة لكائن. 
ه عاشرا: كيفيي إضافي خلفيي للمنصہ: 








)١(‏ من مكتبي الصور. (۲) رسم خلفيم. 

5) إلتقاط صورة للخلفيي. (8) تحميل صورة للخلفيي. 
٠‏ حادي عشر: لنسخ المقطع البرمجىي من كائن لكائن آخر: عن طريق السحب والإفلات 
٠‏ ثاني عشر: القائمة المختصرة للكائن بها الأوامر: 


(0)الأمرءع]1103م1(1لمضاعفة الكائن. ر١‏ والأمر 1221612 لحذف الكائن 5 والأمرع111:0 لإخفاء الكائن 
() والأمر 1:10 للحصول على معلومات عن الكائن. 
٠‏ ثالث عشر: القائمة المختصرة للمقطع البرمجي بها الأوامر: 
را الأمرء)1122م1(0 لمضاعفة المقطع البرمجي. )والأمر )1216 لحذف المقطع 
5 والأمرم1ء1آ للمساعدة 6 والأمر اداع تسر 400 لإضافي تعليق. 
٠‏ رابع عشر: شريط التبويبات. 
() تيويب كاأمأاء؟ : يحتوي على مجموعات الأوامرالتي تستتخدم في المقطع البرمجي. 
5) تبويب 0050111115) : يحتوي على مظاهر الكائن ويجب تنشيط الكائن أولا. 
5 تبويب م521201:0 : يحتوي على خلفية المنصث ويجب تنشيط الخلفيي أولا. 
© تبويب 5011205 : تشغيل الأصوات وتسجيلها. 
٠‏ خامس عشر: أوامربرنامج الرسام الموجود داخل 501:21 : 
ر(“ أمرالتراجع 11200. 5) أمرالإنعكاس الأفقي )اع 1 1e۴)‏ مذا"1 
5 أمرالإنعكاس الرأسي 0072 ملآ مذاآ. 





۰ سادس عشر: أوامر شريط الادوات : 


ر( الأمرع٤دءنامu(‏ لمضاعفة الكائن. 5 الأمر 122161 لحذف الكائن. 
(MD‏ الأمر :GrOW‏ لتكيير الكائن. 0 الأمر Shrink‏ : لتصغير الكائن. 


(۵) الأمر راء : للمساعدة. 


: سايع عشر: تخر لخي آء٤داء؟ إلى اللغي العريبي‎ ٥ 
شريط العئوان.‎ ¿ ( 





5 تظهرقائمت باللغات نختارمنها اللغى العربيي 
5 نلاحظ ته تغيير اللغخ بالكامل إلى اللغت العربيي. اتسر دة 


۰ ثامن عشر: لس الأشكال لوناس بسجموعة :00 . 


عند مرت التكرار | متا تمده الخطوات 
۲ ۱۰۰ 
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تخصيص لون للقام 


change pen <ize hy ۲1 ل‎ 





وضع القلم والكائن يبدأ رسم الخطوط pen down‏ 
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: Control لبنات مجموعيى‎ e 


أمرالتحكم الشرطي 
paat 21537‏ | 
تكرارعده معين من المرات عم 
عر 


تكرار عدد لا نهائي من المرات ا و 1 
و ساك 





إيقاف حركت الكائن 




















تنفيذ الأوامرعند لمس كائن لكائن آخر 





: 006120015 لبناتمجموعى‎ ٠ 





ملاحظات هامت: 

() الكائنات تظهر على المنصت وفي منطقة الكائنات في نفس الوقت. 

)١(‏ عند حذف كائن فإنه يتم حذفه من المنصيٌ ومن منطقيٌ الكائنات أيضا. 
5 أوامرالأحداث ٤١ء۷٤‏ دائما أعلى المقطع البرمجي. 

(©6) يوجد مظاهر مختلفي لمعظم الكائنات. 

(0) النقطة (2,4) تعني ان قيمت 2 = ×و 4 = ۷. 

(5) يمكن تغيير اسم الكائن من معلومات الكائن. 

.51:2 عند حفظ المشروع يكون الامتداد‎ )١( 

0) لاتستخدم آوامرمجموعہ 56125128 بمفردها . یجب استخدامھا مع جملسي 111 . . 11. 

(۵ لاتستخدم اوامرمجموعيّ 0٥۲۵٤0۲۶‏ بمفردها . يمكن استخدامها مع الأمر:(52. 

0١‏ جميع اللبنات يتم تركيبها في منطةم البرمجي ليتكون المقطع البرمجي. 

. يمكن أن يكون لنفس الكائن أكثر من مقطع برمجي‎ 0١ 

205 عند تنشيط أيا اب Costumes‏ أو Backdrop‏ يظهر برنامج الرسام الخاص ب 51:201. 
05 الكائن الافتراضي ئن القطىّ ويمكن تغيبر 

05 ا E rr‏ والافلات. 

(210) عند اخفاء الكائن يختفي من على المنصى فقط ويظل موجودا في منطقي الكائنات. 

050 يتم تنفيذ الأوامرالموجودة في أمرد»11...)0 إذا كان ناتج الشرط صحيح ©1111 . 

09 إذا كان ناتج الشرط خطاأ لا يتم تنفيذ الأوامر. 

201 يمكن تغيير الالوان باستخدام الفأرة بالضغط على أي لون من الألوان الموجوده في النافلة. 

(09 _المنع خروج الكائن من المنصہ نستخدم أمرالارتداد on edge bط0u nce‏ 11. 

0 )نلاحظ أن الكائن يرتد مقلوبا فنستخدم |لأمر Set rotation style 1eft right‏ 

29 لبدء تسجيل الأصوات نضغط على الدائرة وللإيقاف نضغط على المربع وللتشغيل نضغط على المثلث. 


ww ©‏ م مح تمنيانى بدوام النجاج والتوفيق 


الحاسب الآلي (الصف الأول الإعدادي) / محمد إبراهيم ال#اسناوى 








